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1. „Czerwone światło na Twojej granicy” – gra planszowa.

2. Wersja gry dla dzieci i młodzieży (klasy IV-VIII).

3. Wersja gry dla dzieci (klasy I-III).

5. Podsumowanie.



„Czerwone światło na Twojej granicy”
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• Gra w polskiej i ukraińskiej wersji językowej.

• Gra do wykorzystania w pracy indywidualnej lub 

grupowej.

• Gra z podziałem wiekowym dla klas I-III oraz IV-VIII

• Gra przygotowana do drukowania w dwóch wersjach 

(kolorowej i czarno-białej).
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Dlaczego gra planszowa 

„Czerwone światło na Twojej granicy”?



KARTY SYTUACJI – dzieci i młodzież
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• 35 kart sytuacji

• Przykłady sytuacji:

q „Ktoś wyśmiewa się z Twojego wyglądu.”

q „Inna osoba śmieję się, że nie masz najnowszego telefonu, konsoli do 

gry lub innego nowoczesnego gadżetu.” 

q „Ktoś wyśmiewa Twoje zdjęcie zamieszczone na portalu 

społecznościowym. Dodaje również obraźliwe komentarze pod zdjęciem.”

q „Ktoś mówi, że jesteś głupi/a a Ty nie chcesz, aby tak do Ciebie 

mówił/a.”



KARTY REAKCJI – dzieci i młodzież

Projekt finansowany przez Islandię, Liechtenstein i Norwegię z Funduszy EOG i Funduszy Norweskich
w ramach Program Aktywni Obywatele - Fundusz Regionalny

• 65 kart reakcji

•Przykłady reakcji:

q „Dość tego. Przestań.”

q „To mnie obraża. Nie zgadzam się na to.”

q „Nie zgadzam się z tym, ale nic nie mówię.”

q „Wyzywam tę osobę!”



KARTY REAKCJI – dla mistrza gry 
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PUSTA KARTA – dzieci i młodzież
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• Stwórz własną reakcję!

• Każdy gracz podczas rozgrywki 

powinien posiadać własny długopis w celu 

wypełnienia karty.



KARTY SYTUACJI - dzieci
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• 25 kart sytuacji

• Przykłady sytuacji:

q „Inna osoba wyśmiewa się z Ciebie, ponieważ nie masz swojego 

telefonu komórkowego.”

q „Ktoś Cię przezywa.”

q „Inna osoba mówi Ci, że do niczego się nie nadajesz/, że nic 

dobrego z Ciebie nie wyrośnie.”

q „Kolega/koleżanka oczekuje od Ciebie, że przestaniesz się 

przyjaźnić z kimś, kogo bardzo lubisz.”



KARTY REAKCJI - dzieci
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• 35 karty reakcji

• Przykłady reakcji:

q „Sprawiasz mi przykrość wyśmiewając się ze mnie.”

q „Przestań tak do mnie mówić.”

q „Nie wiem, co zrobić, dlatego unikam tę osobę.”

q „Wyzywam tę osobę!”



KARTY REAKCJI - dzieci
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KARTY REAKCJI - dzieci
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• Podczas gry z grupą uczniów klas 
wczesnoszkolnych należy upewnić się, że każdy 
uczestnik gry jest w stanie samodzielnie 
odczytywać karty reakcji. 

• W przypadku uczniów, którzy mają jeszcze 
trudności z samodzielnym czytaniem wymagana 
jest pomoc osoby dorosłej, która będzie im 
towarzyszyła podczas rozgrywki. 



KARTY REAKCJI – dla mistrza gry 
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PIONKI I PLANSZA
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• W tej grze nie liczy się, kto pierwszy dotrze do mety a 
to, aby do niej dotrzeć.

• Za każdą prawidłowo postawioną reakcję gracz 
przesuwa swój pionek w stronę mety.

• W przypadku błędnych odpowiedzi gracz nie wykonuje 
żadnego ruchu. 



INSTRUKCJA GRY
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PRZYGOTOWANIE GRY
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• Plansza – do wydrukowania w możliwie jak największym formacie 
(sugerowany min. format A3.)  Plansza do wykorzystania podczas 
rozgrywki z dziećmi w wieku wczesnoszkolnym (klasy I-III). 
• Pionki – do wykorzystania tylko podczas rozgrywki z 
wykorzystaniem planszy do gry. Przed rozgrywką należy wyciąć 
wszystkie pionki. Każdy gracz wybiera własny pionek i zapamiętuje 
go.
• Karty sytuacji - do wydrukowania dwustronnego a następnie 
wycięcia. Jeden egzemplarz dla prowadzącego zajęcia – tak 
zwanego mistrza gry.
• Karty reakcji - do wydrukowania dwustronnego a następnie 
wycięcia. Liczba egzemplarzy ma być równa liczbie graczy.
• Puste karty - do wydrukowania dwustronnego a następnie 
wycięcia. Liczba egzemplarzy ma być równa liczbie graczy.



PODSUMOWANIE
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• W sumie 160 kart + puste karty
• Plansza z pionkami
• Spis reakcji dla mistrza gry z podziałem na dwie grupy 
wiekowe
• Instrukcja gry z wykorzystaniem planszy i pionków
• Instrukcja gry bez wykorzystania planszy i pionków
• Strona tytułowa
• Przygotowanie gry + uwagi do gry
• Skład gry



PODSUMOWANIE
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Czas na pytania!



DZIĘKUJĘ ZA UWAGĘ

Daria Makochoń-Gziut
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Fundacja Rozwoju i Edukacji ProEdu
projekt@fundacjaproedu.org.pl
tel. 737 330 021 


